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相关要求 权重比例 (%)

1

10
基本知识

—全媒体文案排版基本知识

—全媒体产品策划基本知识

—全媒体用户运营、活动运营等基本知识

工作能力

—掌握相关运营技巧

—利用全媒体渠道，用文字、图片或视频等形式把

信息综合呈现在用户面前

2

30

基本知识

—图形图像处理软件 AdobePhotoshop 软件使用能力

—视频剪辑软件 AdobePremiere 软件使用能力

—视频特效软件 AdobeAfterEffects 软件使用能力

工作能力

—使用 PS 软件调整图片色相、纯度、饱和度、对比

度、曝光度

—使用 PS 软件对图片进行合并、抠图、重构、样式

调整等操作

—使用 PR 进行视频的剪切、合并、字幕、滤镜特效、

叠附特效、转场特效等效果处理

—使用 AE 软件进行 MG 动画的制作，视频特效的

处理

3

45
基本知识

全媒体可视化平台操作技巧

移动端界面基础设计制作能力

工作能力

-掌握可视化 H5 编辑工具的使用方法，能设置点赞、

拖放容器、页面跳转等交互

-能够根据脚本使用可视化 H5 编辑工具快速制作关

键帧动画、预置动画等 H5 动画

4 15
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基本知识

-全媒体数据分析模型及方法

-全媒体数据采集及数据监控

-全媒体数据处理技巧

工作能力

-全媒体数据分析图形制作

-全媒体数据分析报告撰写

-全媒体数据运营方案策划

合计 100

二、试题及评判标准

（一）试题（样题）

6

1. A

2. B

PS PR AE

PS PR

AE MG
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3. C

4. D

（二）比赛时间及试题具体内容

1. 6

A 1.5

B 1.5

C 1.5

D 1.5

2.

模块

编号
模块 子模块 说明

A

全媒

体文

案策

划

文案策划

据所提供的素材物料，完成指定主题作品的设

计，要求给出设计思路，设计脚本等内容。选

手需完成文案策划及内容设计，并制作符合主

题要求的策划脚本。本项主要考核选手的全媒

体文案素养、策划脚本设计等能力

B 全媒 全媒体图片 考核选手对图片素材进行加工的能力，主要包
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体素

材加

工处

理

加工处理 括：图形素材加工能力、矢量图形制作能力、

PS 数字绘图软件操作、图形图像处理能力等

全媒体视频

加工处理

考核选手对素材进行加工，主要包括：文字处

理、加工音频素材、加工图像素材、加工图形

素材、加工动画素材、加工视频素材。考核 PR、

AE 非线性编辑软件的操作，数字声音处理、视

频剪辑、编辑、后期合成、特效制作等方面的

能力

C

全媒

体网

页制

作

全媒体可视

化作品

考察选手设计制作完成全媒体可视化作品的

能力。主要包括：关键帧、进度、曲线变形、

遮罩等动画的制作，对时间轴、图层的操作能

力，无代码逻辑交互能力

D

全媒

体数

据分

析

数据分析
考察选手数据处理能力，数据分析能力，图表

制作能力

报告撰写
考察选手的报告结论分析能力，要求结论分析

客观、准确、有效

（三）评判标准

1.

( )
序号 模块 子模块 权重（%）

1 全媒体文案策划 文案策划 10

2
全媒体素材加工处

理

全媒体图片加工处理
30

全媒体视频加工处理

3 全媒体网页制作 全媒体可视化作品 45

4 全媒体数据分析
数据分析

15
报告撰写

合计 100

0-3

3

1 1
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•0

•1

•2

•3

A.

10 15%

B.

5 10%

C. 5

10%

2.

10

15%

5%
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3. C

（四）公布方式（保密安排）

1.

2.

三、竞赛细则

（一）专家裁判构成和分组

1. 1 2 3

2.

1

2

3



8

4
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（三）参赛选手须知

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

（四）领队、教练须知
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1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

（五）工作人员须知

1. ,

,

2.
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3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

（六）熟悉场地

1.

2.

3.

（七）比赛入场
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1.

60

2.

（八）比赛过程

1.

2.

3.

4.

5.

6.
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（九）文明参赛要求

1. 15

2.

3.

4.

（十）比赛结束

1.

2.

3.

4.

（十一）组织分工、成绩评定及公布

1.

1

2
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3.

1

2

3

15%

5%
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4.

1

2

四、竞赛场地、设施设备等安排

（一）赛场规格要求

2

1.7m×1.2m

1 1 1

220V

JGJ46-2005

（二）基础设施清单
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序号 名称 数量 技术规格

1 台式计算机 1 /

配置需求如下：

CPU：英特尔 i5 及以

上，主频 2.5GHz 及以

上；

内存容量：16GB 及以

上；

硬盘：512GB 及以上；

显卡：6G 独显及以上；

液晶显示器：24 英寸

及以上；

分辨：1920*1080 及以

上；

标配键盘鼠标。

2 有线耳机 1 /
3.5 毫米音频接口；

有线入耳式。

3 全媒体运营应用系统 1 V1.0

4 融媒体数据分析系统 1 V1.0

5 局域网 1
满足竞赛要求的局域

网环境

6 U 盘 1 /
Usb3.0内存16GB及以

上；

每参赛队一个；

序号 类型 名称 备注

1 操作系统 Windows10 专业版 22H2 及以上

2 全媒体平台
全媒体运营应用系统 V1.0

融媒体数据分析系统 V1.0

3 支撑软件

GoogleChrome 中文版

Office 2016 中文版

PhotoshopCC 中文版

PremiereCC 中文版

AfterEffectsCC 中文版

格式工厂 中文版

QQ 拼音、搜狗拼音、微软 最少拼音、五笔两种
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序号 类型 名称 备注

拼音、智能 ABC、万能五

笔、英文等输入法软件

五、安全健康要求

（一）安全要求

1.

2.

3. 220V

4. 5%-10%

5.

（二）安全管理要求

1.
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2.

3.

4.

5.

6.

（三）生活条件

1.

2.

3.
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4.

（四）应急处理

（五）开放现场要求

1.

2.

3.

4.
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